
Der Zauberer verwandelt die Waffen seiner Verbündeten, die daraufhin von wilden und hungrigen
Flammen umspielt werden.

Art: Unterstützungszauber

Zauberwert: 8+ / 11+

Dauer: Bis zum Beginn der nächsten Magiephase

Reichweite: 24 / 48

Ziel: befreundete Einheit

Wirkung: +1 Bonus auf Verwundungswürfe im Nah- und Fernkampf. Flammenattacken 
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