Brennender Schadel (3)

Eine hdhnisch lachende, in Flammen gehillte Fratze erscheint vor dem Zauberer, um dann mit
einem schadenfrohen Kreischen auf den Feind zuzurasen.

Art: Direktschadenszauber

Zauberwert: 10+ / 13+

Reichweite: 18 / 36 - Gerade Linie innerhalb des Frontalbereichs des Zauberers vom Base aus
Treffer: Jedes Modell auf der Linie (auch freundliche) - 1 Treffer

Starke: 4

Folgen: Eine Einheit mit Verlusten durch Brennender Schadel muss einen Paniktest bestehen.
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